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TALLER DE TECNOLOGÍAS 
EN LAS FLORES 


Proyecto 

CONSTRUCCIÓN 
DE JUGUETES PARA NIÑO 
Y NIÑAS CON PROBLEMAS 
DE MOTRICIDAD Y OTRAS 
PATOLOGÍAS 



La meta es construir 
distintos tipos de juguetes: 

Autómatas a baterías 
(recargables) que pueden 
incorporar distintos 
sensores 

para generar o devolver 
efectos, sonidos, 
información. Por ejemplo 
la incorporación de lectores 
de líneas, sensores de color, 
y que conviertan a sonido 
esas informaciones. 


La intención es 

que a cada dispositivo se le 

pueda incorporar dispositivos 

tecnológicos que permitan al/la 

niñ@ manipular el aparato. Esto 

se 

puede lograr con mandos a 
distancias, giroscopios, 
controles 

infrarrojos, bluetooth, radio 
frecuencia, etc. 

¿Con qué? 

Lo recursos que se utilizarán 
son: 


Burbujeros: 

artefactos simples, que 
generen ciertos efectos, y 
que permitan 

maniobrarlos con distintas 
opciones: botones, perillas, 
potenciómetros, etc. 


Componentes de Arduino 
(plaquetas de hardware libre) 
sensores de proximidad, 
led, servos, motores, arduinos 
Uno, Nano, lectores de línea, 
bluetooth, radio frecuencia, etc. 
Componentes de electrónica 
reciclados: leds, motores, cables, 
etc. 

Recursos reciclados: varillas, 
alambres, cinta, detergente, 
parlantes, botellas descartables, 
maderas, pinturas, etc. 
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¿Por qué? 

Para que ayuden a la 
rehabilitación y 
recuperación de l@s niñ@s 
desde un perspectiva 
lúdica y que permita que sea 
más leve la estadía en la 
internación. 

La rehabilitación se la piensa 
a partir de estimular el: 

- trabajo intelectual: dibujos, 
sonidos, identificación de 
colores y figuras, etc 

- juego y la creación, y de 
esa forma intentar generar 
las condiciones para 
mejorar su desarrollo en la 
estadía hospitalaria. 

Otras de las metas es poder 
mostrar nuestros 
conocimientos, producidos a 
partir de las investigaciones 
del taller, y visibilizar la 
comunidad de trabajo 
generada en el penal de las 
flores. 


¿Cómo? 

Investigando, experimentando, y 
planificando un diseño (boceto) y 
construyendo 
prototipos. 

Luego documentar y 
posteriormente producir en 
cantidades (limitadas) los 
juguetes. 

Se parte de una visión de 
producción artesanal - no 
industrial- . 

Una opción del proceso de 
producción es diseñar las 
carcasas para imprimirlas en 
3D. (¿qué software se utiliza para 
eso? 

(pensar un taller de diseño e 
impresión 3d) ¿cómo se diseña? 
¿con qué herramientas? 

¿con que materiales?) 

¿Cómo lo documentamos? 

Producción de Tutoriales 
escritos y digitales, 
documentación en cartillas o en 
la web, fotografía y vídeo. 
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¿Desde donde? 

Desde el Taller de 

Tecnologías, que nace del 
programa “nueva 
oportunidad”, en un 
espacio dentro del servicio 
penitenciario. 


Los avances del 


Proyecto: 

¡pil 

Los primeros 
prototipos 

Estos primeros “juguetes” 

los tomamos como ideas 

desde otras experiencias 
distribuidas en internet y 
también de los trabajos que 
nos permitieron acceso la 
Cooperativa Cambá de su 
proyecto de Laboratorio de 
Tecnologías Creativas. Las 
adaptaciones y derivaciones 
son obra de los pibes del 
taller y de lxs talleristas. 
Aguante la Cultura Libre!! 

Burbujero 

Se trata de un dispositivo que 
posee “un brazo” que sube y 
baja, y en su extremo tiene un 
aro de alambre que se zambulle 
en un recipiente con 
detergente. Cuando el brazo se 
eleva, hay un 

ventilador que sopla y produce 
las burbujas 
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VERSIONES 


VERSIÓN 1.0 


La primer versión se construyó con cartón y un cooler 
como ventilador (que no tenía fuerza suficiente) 
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VERSIÓN 2.0 

Se construyó con maderas y una base de disco rígido, se 
le incorporó un motor reciclado de lectora de Cd que 
resultó de mayor potencia. 
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VERSION 3.0 




En esta versión se mejoró la estética, se agregaron 
botones y otros elementos 
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El dispositivo 

El dispositivo está compuesto por un Arduino Uno, que 
hace funcionar un Servo. Además tiene un motor 
reciclado de un lector de cd, que hace de ventilador. Las 
paletas se consiguieron de un ventilador de celular, 
donado por Martin Bayo. La distintas versiones muestran 
como fueron utilizándose diferentes materiales de sostén 
y la estética del objeto. 

Un asunto no menos importante, fue investigar acerca de 
la composición del líquido para hacer Burbujas especiales 
resistentes que gracias a las contribuciones de Agustín 
pudimos dar en la tecla.. 

1 taza de agua tibia 

2 cucharadas de azúcar blanca (o azúcar glas) 

1 cucharada de glicerina (la que se utiliza en repostería) 
1/3 taza de jabón líquido para platos 
Disuelve el azúcar en el agua tibia completamente y 
agrega el jabón líquido. Deja reposar unos minutos antes 
de utilizar. 
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El código 



El código que se muestra a continuación está 
construido en el arduido IDE, 

y hace funcionar la lógica del hardware del arduino Uno 
y el servomotor: 


// ESTE ES EL PROGRAMA PARA MOVER UN BRAZO Y HACER BURBUJAS 

//LAS CONEXIÓN DE CABLES DEL MOTOR SERVO SON: TENEMOS TRES COLORES UNO 

BLANCO,NEGRO Y ROJO, 

//EL CABLE BLANCO VA CONECTADO A PIN 9 EL ROJO VA CONECTADO A 5 VOL Y EL 
NEGRO VA CONECTADO A GND DEL ARDUINO/UNO. 

#INCLUDE <SERVO.H> 

SERVO MYSERVO; // CREATE SERVO OBJECT TO CONTROL A SERVO 
// A MAXIMUM OF EIGHT SERVO OBJECTS CAN BE CREATED 
INT POS = 0; // VARIABLE TO STORE THE SERVO POSITION 
VOID SETUP() 

{ MYSERVO.ATTACH(9); // 

ATTACHES THE SERVO ON PIN 9 TO THE SERVO OBJECT 

} 

VOID LOOP() // REPETICIONDE CICLOS 

{ 

FOR(POS = 50; POS < 100; POS += 3) // EL MOTOR SE MUEVE DESDE 40 A 120{// IN STEPS 
OF1DEGREE 

MYSERVO.WRITE(POS);// TELL SERVO TO GO TO POSITION IN VARIABLE 'POS' 

DELAY(35); 

// WAITS 15MS FOR THE SERVO TO REACH THE POSITION 

} 

DELAY (2000); 

// FRENA UN SEGUNDO EN 120 GRADOS A LA ESPERA DEL VIENTO 
FOR(POS = 100; POS>=50; 

POS- = 3) //EL MOTOR VUELVE DESDE LA POSICION 120 A 40 

{ 

MYSERVO.WRITE(POS); 

// TELL SERVO TO GO TO POSITION IN VARIABLE 'POS' 

DELAY(35); 

// WAITS 15MS FOR THE SERVO TO REACH THE POSITION 

} 

DELAY (2000); 

} 
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Auto Loco 

Se trata de un móvil de 3 
ruedas, las traseras son las 
que producen el movimiento 
tanto para adelante o giro y 
la rueda delantera es una 
rueda que gira sobre su eje 
dando libertad al movimiento 
en cualquier dirección. 

En la parte delantera posee 
un sensor de proximidad, el 
cual va sensando 
constantemente si hay algún 
objeto a menos de 5 cm . En 
caso de encontrar algún 
obstáculo el auto gira a un 
lado durante 3 segundos, 
para luego volver a avanzar 
hasta encontrar el próximo 
obstáculo. 

Luego de estas pruebas se 
verían de continuar 
agregando funcionalidades 
que se indicaban al principio 
del documento. 


k 


Versión 1.0: 

En esta versión comenzamos a trabajar 
con la placa arduino y le agregamos el 
SHIELD (placa de circuito modular con 
un fin específico) que maneja motores 
y conectamos un motor con dos 
ruedas. En este proceso aprendimos a 
conectar la placa arduino a la pe, 
dando los primeros pasos en 
programación, como también 
experimentamos conectar la placa 
arduino a una batería de manera de 
poder hacer funcionar el vehículo sin 
estar conectado a la pe y darle 
autonomía. 
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Versión 2.0: 

En esta versión le agregamos 
otro motor y se le agregó un 
eje de madera para separar 
las ruedas, donde se 
probaron las posibilidades de 
los motores y se profundizo 
en la programación de las 
ruedas. En este proceso 
también practicamos la 
técnica de soldar y 
conocimos que importa la 
polaridad en los motores de 
las ruedas 


k 
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Versión 3.0: 

Se experimentó con el sensor de 
proximidad aprendiendo como es su 
funcionamiento y conectividad, 
donde se soldaron los cables 
necesarios al shield. 

También se hicieron diferentes 
ajustes para que el vehículo funcione 
correctamente 
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Esquema de 
conexiones 

Código 

// Incluimos las librería 
#include <AFMotor.h> 

#include <NewPing.h> 

int sonarData = 0; // Esta 

variable guardara el valor de sensado del 

ultrasonido. 

int Distancia = 40; // en 

centímetros 

// Creamos los objetos 

Motor_izq y Motor_der y selecciona el 'puerto' 
('port' en inglés) 

MI, M2, M3 or M4. En este caso, MI y M3 
AF_DCMotor motorIzq(4); 

AF_DCMotor motorDer(3); 

NewPing sonar(A0, Al, 200); 

I // Creamos un objeto sonar. 

| void setup() { 

Serial.begin(9600); 


i 


Definimos la velocidad para el motor 
motorIzq.setSpeed(255); 
motorDer.setSpeed(255); 

// Prendemos los motores 
motorlzq.run(RELEASE); 
motorDer.run(RELEASE); 

} 

void loop() { 

// put your main code 
here, to run repeatedly: 
motorlzq.run(FORWARD); 
motor De r.run(FORWARD); 
sonarData = 


sonar.ping_cm(); 

Ser ial.println(sonar Data); 
if (sonarData > 10) { 
if (sonarData <= 15){ 
moto rDer.run( RELEASE); 
motorlzq.run(FORWARD); 
delay(1500); }}} 






























